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KATA PENGANTAR

Makalah Capstone Project atau bisa disebut juga sebagai makalah tugas akhir adalah karya ilmiah
yang disusun menurut kaidah keilmuan dan ditulis sesuai kaidah Bahasa Indonesia atau Bahasa
Inggris, di bawah bimbingan, pengawasan dan arahan dari mentor pembimbing dari industri untuk
memenuhi kriteria-kriteria kualitas yang telah ditetapkan sesuai keilmuannya masing-masing.
Makalah Capstone Project ini dibuat sebagai salah satu syarat untuk menyelesaikan program
profesional 2 tahun bidang Creative Multimedia baik kurikulum Animation dan Multimedia Design di

CEP-CCIT Fakultas Teknik Universitas Indonesia.

Makalah Capstone Project ini nantinya akan menjadi bagian dari koleksi pustaka yang dimiliki oleh
CEP-CCIT FTUI. Koleksi pustaka CEP-CCIT FTUI meliputi berbagai karya ilmiah yang ilmiah yang
dihasilkan oleh sivitas akademika CEP-CCIT FTUI termasuk namun tidak terbatas pada laporan ISAS,
laporan proyek/project, tugas resume, purwarupa, desain kreatif, animasi, berbagai tulisan gagasan
kritis, video kreatif Leadership & Communication Skill, maupun artikel-artikel blog. Dalam upaya
mendokumentasikan seluruh koleksi pustaka CEP-CCIT FTUI, baik dalam format tercetak maupun
digital, diperlukan sebuah Pedoman Teknis Penulisan Makalah Capstone Project yang dapat

digunakan sebagai panduan penulisan dan wujud keseragaman.

Pedoman Penulisan Capstone Project ini merupakan revisi dari pedoman yang diterbitkan
sebelumnya. Revisi ini perlu dilakukan karena adanya kebijakan-kebijakan baru yang memengarubhi

perubahan terhadap format dan teknis penyerahan proyek akhir.

Revisi pedoman ini disusun oleh Tim Akademik, dan diterbitkan dengan tujuan memberikan tuntunan

kepada penulis tugas akhir.
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1. SISTEMATIKA PENULISAN PROYEK AKHIR

Pedoman penulisan Capstone Project ini mencakup tiga bagian yaitu: bagian awal, isi, dan akhir.

Standardisasi bahasa yang digunakan dalam laporan menggunakan bahasa Indonesia baku.

1.1. BAGIAN AWAL

Bagian awal terdiri atas bagian berikut ini sesuai urutan:

Bahasa Indonesia

Halaman sampul

Halaman judul

Halaman pernyataan orisinalitas
Halaman pengesahan

Kata pengantar

Abstrak*

Daftar isi

Daftar tabel

Daftar gambar

Daftar singkatan

Daftar lampiran

*halaman abstrak berisi tulisan abstrak dalam Bahasa Indonesia dan Bahasa Inggris.



1.2. BAGIAN ISI

Bagian isi terdiri atas:

Bahasa Indonesia

BAB 1. PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Mengapa pembelajaran industri penting bagi siswa multimedia.

1.2 Tujuan Kegiatan

Misalnya: memahami alur kerja desain, produksi video, animasi, Ul/UX, dll.
1.3 Manfaat Kegiatan

1.4 Ruang Lingkup

Proyek apa yang dilakukan? Contoh: video promosi, animasi 2D, desain branding.
1.5 Sistematika Penulisan
BAB 2. PROFIL TEMPAT PEMBELAJARAN INDUSTRI
2.1 Nama & Alamat Perusahaan
2.2 Struktur Organisasi
2.3 Lingkup Kerja Perusahaan
2.4 Teknologi dan Tools yang Digunakan
BAB 3. DESKRIPSI PROYEK YANG DIKERJAKAN
3.1 Tujuan Proyek
3.2 Ide dan Konsep Awal
3.3 Target Audiens
3.4 Proses Kreatif
(misalnya: Riset, Moodboard, Sketsa/Storyboard, Produksi, Revisi)

3.5 Tools/Software yang Digunakan

(misalnya: Adobe Premiere, After Effects, Blender, Figma, dsb.)



BAB 4. HASIL KARYA
Di bagian ini, siswa menjelaskan hasil akhir proyeknya. Bisa disajikan dalam bentuk:
e Desain visual (screenshot & deskripsi)
e Video (dijelaskan durasi, isi, dan konsep)
e Link portofolio (YouTube, Behance, Google Drive)
BAB 5. EVALUASI DAN PEMBAHASAN
5.1 Perbandingan Konsep Awal vs Hasil Akhir
5.2 Tantangan Teknis dan Solusinya
5.3 Feedback dari Mentor Industri
5.4 Pembelajaran yang Didapat
BAB 6. PENUTUP
6.1 Kesimpulan Umum

6.2 Saran

1.3. BAGIAN AKHIR

Bagian akhir terdiri atas daftar pustaka dan lampiran.

Bahasa Indonesia

DAFTAR PUSTAKA
LAMPIRAN

Penamaan bab/subbab dapat dimodifikasi sesuai dengan kebutuhan masing-masing program

peminatan, namun tidak dapat dikurangi bagiannya.



2. KETENTUAN PENULISAN MAKALAH PROYEK AKHIR

Penampilan tulisan makalah proyek akhir merupakan faktor penting untuk mewujudkan tulisan yang

rapi dan seragam.

2.1. KERTAS

Spesifikasi kertas yang digunakan untuk pengumpulan makalah proyek akhir dalam bentuk hardcopy

apabila diperlukan sebagai pustaka fisik adalah sebagai berikut:

o lenis : HVS

o Warna : Putih polos

o Berat : Min 75 gram

o Ukuran :A4(21,5cm x 29,7 cm)

o Pencetakan bolak-balik.

2.2. PENGETIKAN

Ketentuan pengetikan adalah sebagai berikut:

2.2.1. BATAS MARGIN

e Batas kiri :3cm

® Batas atas :3cm

e Batas kanan :3cm

e Batas bawah :3cm
2.2.2. FOOTER

Setiap halaman pada naskah makalah proyek akhir, mulai dari halaman abstrak hingga daftar pustaka
harus diberikan autotext pada footer dengan tulisan CEP-CCIT FTUI (Arial 10 pt cetak tebal) ditulis

pada posisi rata kanan (right align).

CEP-CCIT FTUI




2.3. KETENTUAN JENIS HURUF DAN UKURAN

Ketentuan jenis huruf dan ukuran sesuai dengan peruntukannya masing-masing:

Judul bab : Times New Roman (TNR) 14pt, kapital semua, cetak tebal.

Sub bab : TNR 12 pt, kapital pada huruf pertama setiap kata.

Halaman sampul : TNR 14 pt, centered alignment, single spacing, bold, kapital semua.
Halaman judul : TNR 14 pt, centered alignment, single spacing, bold, kapital semua.
Pernyataan originalitas : TNR 12 pt, centered alignment, single spacing.

Halaman pengesahan : TNR 12 pt, justify alignment, single spacing.

Kata pengantar : TNR 12 pt, justify alignment, single spacing.

Abstrak : TNR 12 pt, justify alignment, single spacing.

Daftar isi/tabel/gambar : TNR 12 pt, justify alignment, single spacing.

Isi makalah : TNR 12 pt, justify alignment, 1.5 lines spacing.

Coding :Courier new 10 pt

Judul gambar : TNR 10 pt, cetak tebal/bold, posisi center di bawah gambar.
Judul tabel : TNR 10 pt, cetak tebal/bold, posisi center di atas tabel.

2.4. PENOMORAN HALAMAN

Penomoran halaman tidak diberikan imbuhan apa pun. Jenis nomor halaman ada dua macam yaitu

angka romawi kecil dan angka latin.



2.4.1. ANGKA ROMAW!I KECIL

e Digunakan mulai dari awal makalah hingga daftar isi/gambar/tabel.
® Posisi: centered alignment, 2,5 cm dari tepi bawah kertas.
e Halaman judul tidak diberikan nomor halaman, tetapi tetap dihitung sebagai halaman

pertama.

2.4.2. ANGKA LATIN

e Digunakan untuk isi dan bagian akhir makalah.

e Letak halaman kanan: sudut kanan atas 1,5 cm dari tepi atas kertas dan 3 cm dari tepi
kanan kertas untuk halaman sebelah kanan.

e Letak halaman kiri: sudut kiri atas1,5 cm dari tepi atas kertas dan 3 cm dari tepi kiri kertas
untuk halaman sebelah kiri.

e Khusus untuk halaman pertama setiap bab dan daftar pustaka penomorannya diletakkan
di tengah, 2,5 cm (centered alignment) dari tepi bawah kertas.

® Penomoran halaman pada lampiran diletakkan di sudut kanan atas dimulai dengan Al

dst.

2.5. KETENTUAN PENULISAN JUDUL GAMBAR DAN JUDUL TABEL

‘2.5.1. PENULISAN JUDUL GAMBAR

Judul gambar dan Referensi Gambar diletakkan di bawah gambar dengan posisi centered dengan

ketentuan penulisan :

* Bahasa Indonesia : Gambar 1.1 Nama gambar (Sumber : ....)

Nomor bab Gambar yg ke ? (opsional) referensi dari mana
gambar diambil.



2.5.2. PENULISAN JUDUL TABEL

Judul Tabel dan Referensi Tabel diletakkan di atas tabel dengan posisi centered dengan ketentuan

penulisan :

* Bahasa Indonesia : Tab

7Nama tabel (Sumber : ...)

Tabel yg ke ?  (opsional) referensi dr mana tabel
diambil.

2.6. KETENTUAN HALAMAN SAMPUL

a. Diketik simetris di tengah (center). Judul tidak diperkenankan menggunakan singkatan,
kecuali nama atau istilah (contoh: PT, UD, CV) dan tidak disusun dalam kalimat tanya serta
tidak perlu ditutup dengan tanda baca apa pun.

b. Semua tulisan diketik dengan Times New Roman 14 pt, bold, single-spacing, dan kapital
semua.

c. Komponen halaman sampul:
® Logo CEP-CCIT FTUI ukuran tinggi 3 cm diletakkan di kiri atas. Silakan unduh logo resmi

CEP-CCIT FTUI di: https://bit.ly/CCIT Brandlogo

® Logo Mitra Industri ukuran tinggi 3 cm diletakkan di kanan atas.

e Tulisan "CEP-CCIT FTUI"

e Judul

e Tulisan "Makalah Proyek Akhir "/"Final Project Paper": Capstone Project in Animation /
Multimedia Design

e Nama dan nomor registrasi penulis

® Program pendidikan

e Tempat publikasi

e Bulan dan tahun disahkannya makalah proyek akhir dan ditulis dengan angka format 4

digit (contoh: Agustus 2022)


https://bit.ly/CCIT_Brandlogo

2.7. KETENTUAN HALAMAN JUDUL

Format halaman judul sama halnya dengan format halaman sampul, namun diberikan
tambahan tulisan tujuan Capstone Project: "Diajukan sebagai salah satu syarat..."
Semua tulisan diketik dengan Times New Roman 14 pt, dicetak tebal/bold, centered

alignment, single-spacing, dan kapital semua (kecuali pada tulisan tujuan Capstone Project).

2.8. KETENTUAN KATA PENGANTAR/UCAPAN TERIMA KASIH

a.

Isi kata pengantar diketik dengan Times New Roman 12 pt, spasi 1,5 line (1,5 lines spacing),

justify alignment.

Judul Kata Pengantar atau Ucapan Terima Kasih ditulis dengan tipe Times New Roman 12 pt,

dicetak tebal dan huruf besar.

Urutan pihak-pihak yang diucapkan terima kasih: mulai dari pihak luar, kemudian keluarga,

lalu teman.

Jarak antara judul kata pengantar dengan isi : 2 spasi

2.9. KETENTUAN ABSTRAK

Abstrak merupakan ringkasan atau inti sari dari proyek akhir.

Diketik maksimum dalam 250 kata, dengan huruf Times New Roman 12 pt, single spacing.
Abstrak disusun dalam dua bahasa yakni bahasa Indonesia dan bahasa Inggris. Jika
memungkinkan dalam satu halaman.

Dibagian bawah abstrak diberikan kata kunci sesuai bahasa yang digunakan dalam abstrak.

Semua istilah asing ditulis dengan italic/cetak miring, kecuali nama.

2.10. KETENTUAN DAFTAR ISI/DAFTAR TABEL/DAFTAR GAMBAR

Semua huruf ditulis dengan tipe Times New Roman 12 poin dengan spasi tunggal (line spacing
=single).

Khusus untuk judul (daftar isi/tabel/gambar) ditulis dengan Times New Roman 12 poin,
dicetak tebal dan huruf besar (kapital)

Jarak antara judul dengan isi adalah 3 spasi.



2.11. KETENTUAN TUBUH MAKALAH

Bagian tubuh/pokok memuat uraian/penjabaran/analisis yang dilakukan oleh penulis. Penjabaran

mencakup pendahuluan, tinjauan pustaka, hasil dan analisis permasalahan, kesimpulan dan saran.

1. PENDAHULUAN
1.1. Subbab Derajat Kesatu
1.1.1. Subbab Derajat kedua Butir yang Pertama
1.1.2. Subbab Derajat kedua Butir yang Kedua

1.1.2.1. Subbab Derajat ketiga Butir yang Pertama

Tingkatan subbab maksimal 3

a. Setiap bab dimulai pada halaman baru.

b. Judul bab seluruhnya diketik dengan huruf kapital, simetris di tengah (center), cetak tebal
(bold), tanpa garis bawah, tidak diakhiri tanda titik, dan satu spasi simetris tengah (center),
jika lebih dari satu baris.

c. Judul bab selalu diawali dengan kata "BAB" / "CHAPTER".

2.12. KETENTUAN PENULISAN KUTIPAN

Salah satu bagian penting dalam sebuah proses tugas akhir adalah studi literatur (membaca dari
berbagai sumber) sesuai dengan topik yang dikerjakan untuk menghasilkan karya baru yang
dipresentasikan dalam sebuah hasil tugas akhir. Ide atau hasil karya orang lain harus dituliskan
sebagai kutipan. Informasi lengkap tentang sumber kutipan dituliskan dalam sebuah daftar yang
disebut Daftar Referensi atau Daftar Pustaka. Format penulisan kutipan harus sama dengan format
yang dipakai pada penulisan daftar referensi. Sebagai contoh, jika penulisan kutipan menggunakan
format American Psychological Association (APA), penulisan daftar referensi juga harus
menggunakan format APA. Dalam makalah proyek akhir ini menggunakan sistem penulisan referensi

APA.

e Penulisan kutipan dalam makalah ini menggunakan sistem penulisan APA.
e Penulisan kutipan APA style menggunakan format nama belakang penulis, tahun

publikasi, halaman.



e Penulisan "halaman" disingkat dengan huruf "h". Jika mengutip dari beberapa halaman,
tuliskan rentang halaman. Misalnya: h. 34-37.
e Jika penulis berjumlah 2 - 3 orang maka penulisannya sbb:
o (Richards, Jones, & Moore, 1998)
o (Richards & Jones, 1998)
e Jika penulis lebih dari 3 orang maka penulisannya sbb:
o (Richards et al., 1998)
e Contoh variasi:
o Kutipan langsung: "Metode gaya APA sangat efektif untuk menulis kutipan"
(Intani, 2022, h. 8).
o Kutipan tidak langsung: "... metode APA sangat efektif dan sistematis (Intani,

2022), meski metode lain..."

2.13. KETENTUAN PENULISAN DAFTAR PUSTAKA

e Penulisan daftar pustaka makalah menggunakan sistem penulisan referensi APA style
dengan format dasar sebagai berikut:
o Nama Penulis/Pengarang (nama belakang diletakkan di depan, diikuti huruf
pertama nama pertama dan kedua). (Tahun terbit/publikasi). JuDUL UTAMA BUKU:
ANAK JUDUL BUKU. (edisi ke berapa, jika ada). Kota terbit, Negara atau Singkatan
Negara Bagian di Amerika: Penerbit.
o contoh:
* nama pengarang: Alex Baxter

= tahun terbit: 2019

judul buku: Sistem informasi jaringan
= kota penerbit: Yogyakarta

= penerbit: Gramedia
penulisan daftar pustakanya menjadi:
Baxter, A., (2019). Sistem informasi jaringan. Yogyakarta: Gramedia

o Penulisan isi daftar pustaka diatur rata kanan-kiri (justify align) dan indentasi

hanging/baris kedua menjorok ke dalam.
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Contoh'

— Dehsle, Mark. 2006. Creatmg vour MySQL Database: Practical Design Tips and
Technigues. Kingdon : Packt Publlshlng Ltd.

\\ \
A

Nama Pengarang Tahun Terbit Judul Buku Nama Penerbit Asal Penerbit

Contoh lain:
Fitzsimmons, James A., dan Mona J. Fitzsimmons. 2006. Service Management:

Operations, Strategy, and Information Technology, 5th Edition. New York:
McGraw-Hill.

Achiraeniwati, E., dan R. Aviasti. 2008. Pengukuran Mutu Layanan Pendidikan

Pada Perguruan Tinggi Dengan Menggunakan Student Satisfaction
Inventory. Jurnal Teknik Industri Fakultas Teknik Unisba.

Anggoro, R. Bayu. 2008. Evaluasi Kualitas Pendidikan Dengan Menggunakan
Model Kano (Studi Kasus di Pusat Pendidikan Istibank Pabelan Kartasura).
Karya Akhir. Jurusan Teknik Industri Fakultas Teknik Universitas
Muhammadiyah Surakarta.

o Apabila referensi diambil dari sumber elektronik/internet, alamat url dan tanggal akses

harus disertakan pada bagian belakang referensi.

o Baxter, A, (2019). Sistem informasi jaringan. Website Kita. Diakses pada 18 April 2022
https://websitekita.com/.-

2.14. KETENTUAN PENULISAN LAMPIRAN

a. Nomor dan judul lampiran ditulis di sudut kanan atas halaman (right aligned) dengan huruf

tegak tipe Times New Roman 12 poin.

b. Judul lampiran ditik dalam satu baris menggunakan huruf kapital di awal kata (title case).

Contoh Lampiran Al Diagram alir kerja

c. Lampiran yang lebih dari satu halaman, pada halaman berikutnya diberi keterangan

“lanjutan” dalam tanda kurung pada sudut kanan atas halaman (right-aligned)

11



3. FORMAT PENULISAN PROYEK AKHIR
3.1. HALAMAN SAMPUL MAKALAH PROYEK AKHIR PROGRAM CREATIVE MULTIMEDIA

CEP-CCIT —
(ukuran logo tinggi 3 cm) (ukuran logo tinggi 3 cm)

CEP-CCIT FAKULTAS TEKNIK
UNIVERSITAS INDONESIA

JUDUL
(TNR 14 pt, single spacing, dicetak tebal dan kapital semua)

MAKALAH PROYEK AKHIR
CAPSTONE PROJECT

(TNR 14 pt, single spacing, dicetak tebal dan kapital semua)

NAMA
NO REGISTRASI

PROGRAM CREATIVE MULTIMEDIA

ANIMATION / MULTIMEDIA DESIGN (Pilih Salah Satu)
DEPOK

JANUARI 2022

12


https://www.pngall.com/gallery-png/download/61193
https://creativecommons.org/licenses/by-nc/3.0/
https://creativecommons.org/licenses/by-nc/3.0/

3.2. HALAMAN JUDUL MAKALAH PROYEK PROGRAM CREATIVE MULTIMEDIA

CEP-CCIT p—

—— FAKULTAS TEKNIK ——

(ukuran logo tinggi 3 cm) (ukuran logo tinggi 3 cm)

CEP-CCIT FAKULTAS TEKNIK
UNIVERSITAS INDONESIA

JUDUL
(TNR 14 pt, single spacing, dicetak tebal dan kapital semua)

MAKALAH PROYEK AKHIR
CAPSTONE PROJECT

(TNR 14 pt, single spacing, dicetak tebal dan kapital semua)

Diajukan sebagai salah satu syarat kelulusan dari Program Profesional
2 Tahun Bidang Creative Multimedia CEP-CCIT FTUI

NAMA
NO REGISTRASI

PROGRAM CREATIVE MULTIMEDIA

ANIMATION / MULTIMEDIA DESIGN (Pilih Salah Satu)
DEPOK

JANUARI 2022
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https://www.pngall.com/gallery-png/download/61193
https://creativecommons.org/licenses/by-nc/3.0/
https://creativecommons.org/licenses/by-nc/3.0/

3.3. HALAMAN PERNYATAAN ORISINALITAS

(TNR 12 pt)

HALAMAN PERNYATAAN ORISINALITAS

Makalah Proyek akhir Capstone Project ini adalah hasil karya saya sendiri,
dan semua sumber baik yang dikutip maupun dirujuk

telah saya nyatakan dengan benar.

Nama e
No registrasi e ——————————
Tanda tangan s

Tanggal e ———————————

14



3.4. HALAMAN PENGESAHAN

(TNR 12 pt)

HALAMAN PENGESAHAN

Makalah ini diajukan oleh :

Nama

No registrasi
Program Pendidikan
Judul Makalah

Telah berhasil dipertahankan di hadapan Penguji dan diterima sebagai bagian persyaratan
yang diperlukan untuk memenuhi syarat kelulusan pada Program Profesional 2 Tahun Bidang
Creative Multimedia, CEP-CCIT FTUI.

PENGUJI
Pembimbing / Mentor Industri : (....tanda tangan...)

Penguiji : (.....tanda tangan...)

Ditetapkan di
Tanggal

15



3.5. KATA PENGANTAR

KATA PENGANTAR

Puji syukur saya panjatkan kepada Tuhan Yang Maha Esa, karena atas berkat dan rahmat- Nya, saya
dapat menyelesaikan makalah ini. Penulisan makalah ini dilakukan dalam rangka memenuhi salah satu
syarat kelulusan pada program Creative Multimedia CEP-CCIT FTUI. Saya menyadari bahwa, tanpa
bantuan dan bimbingan dari berbagai pihak, dari masa perkuliahan sampai pada penyusunan makalah
ini, sangatlah sulit bagi saya untuk menyelesaikan makalah ini. Oleh karena itu, saya mengucapkan

terima kasih kepada:

1. (1) Drs. A, selaku dosen pembimbing yang telah menyediakan waktu, tenaga, dan pikiran

untuk mengarahkan saya dalam penyusunan makalah ini;

2. (2) pihak X Company yang telah banyak membantu dalam usaha memperoleh data yang saya

perlukan;

3. (3) orang tua dan keluarga saya yang telah memberikan bantuan dukungan material dan

moral; dan
4. (4) sahabat yang telah banyak membantu saya dalam menyelesaikan makalah ini.

Akhir kata, saya berharap Tuhan Yang Maha Esa berkenan membalas segala kebaikan semua pihak

yang telah membantu. Semoga makalah ini membawa manfaat bagi pengembangan ilmu.

Depok, 20 Juni 2024

Penulis

16



3.6. ABSTRAK
ABSTRAK

Nama
No registrasi
Judul
Pembimbing

Tugas akhir ini membahas kemampuan mahasiswa Fakultas Psikologi Ul dalam mencari dan
menggunakan informasi secara efektif dalam konteks active learning dan self-regulated learning
selama mereka mengikuti Program Pendidikan Dasar Pendidikan Tinggi. Tugas akhir ini adalah
melakukan pengerjaan kualitatif dengan desain deskriptif. Hasil tugas akhir menyarankan bahwa
perpustakaan perlu dilibatkan dalam pengembangan kurikulum; materi pendidikan pemakai
perpustakaan harus dikembangkan sesuai dengan komponen- komponen yang ada dalam information
literacy; perpustakaan juga harus menyediakan sarana dan fasilitas yang mendukung peningkatan
literacy mahasiswa.

Katakunci:

Informasi, information literacy, information skills

ABSTRACT
Name
Registration no. :
Title
Counsellor

The focus of this study is the freshman student of Faculty of Psychology at University of Indonesia
experience of acquiring, evaluating and using information, when they enroll in “Program Dasar
Pendidikan Tinggi (PDPT)”. The purpose of this study is to understand how freshman students acquire,
evaluate and use information. Knowing this will allow library to identify changes should be made to
improve user education program at University of Indonesia. This research is qualitative descriptive
interpretive. The data were collected by means of deep interview. The researcher suggests that library
should improve the user education program and provide facilities which can help students to be
information literate.

Keywords:
Information literacy, information skills, information

Catatan:
Setiap makalah wajib ada dua abstrak dalam bahasa Indonesia dan Bahasa Inggris.
Isi abstrak tidak boleh melebihi 250 kata (tidak termasuk keywords).

Keywords disusun secara alfabetis.
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3.7. DAFTAR ISI
DAFTAR ISI

HALAMAN JUDUL.....ooiiiiiiiiiii e e
HALAMAN PERNYATAAN ORISINALITAS. ...
HALAMAN PENGESAHAN

KATA PENGANTAR

ABSTRAK

ABSTRACT

DAFTAR ISI

DAFTAR GAMBAR

DAFTAR TABEL

DAFTAR LAMPIRAN

1. PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang
1.2 Tujuan Kegiatan
1.3 Manfaat Kegiatan
1.4 Ruang Lingkup
1.5 Sistematika Penulisan

2. PROFIL TEMPAT PEMBELAJARAN INDUSTRI
2.1 Nama & Alamat Perusahaan
2.2  Struktur Organisasi
2.3  Lingkup Kerja Perusahaan
2.4 Teknologi dan Tools yang Digunakan

3. DESKRIPSI PROYEK YANG DIKERJAKAN
3.1 Tujuan Proyek
3.2 Ide dan Konsep Awal
3.3 Target Audiens
3.4 Proses Kreatif
3.5 Tools/Software yang Digunakan

Vii

viii

Xi
Xi

Xii

N NN

~N oo o1 o1 o1

20
20
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HASIL KARYA

4.1
4.2

EVALUASI DAN PEMBAHASAN

5.1 Perbandingan Konsep Awal vs Hasil Akhir
5.2 Tantangan Teknis dan Solusinya

5.3  Feedback dari Mentor Industri

5.4  Pembelajaran yang Didapat

PENUTUP

6.1 Kesimpulan Umum

6.2 Saran

DAFTAR PUSTAKA

LAMPIRAN

19

29
29
33
34
34

40

40

41

42

Al



3.8. DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1.3

Gambar 2.2.1.4

Gambar 2.4

Gambar 2.5

Gambar 4.1.1

Gambar 4.1.2

3.9. DAFTAR TABEL

Tabel 2.1.4

Tabel 2.3
Tabel 3.3.3 (1)
Tabel 3.3.3 (2)
Tabel 4.1.1

Tabel 4.1.2

DAFTAR GAMBAR

Penyerapan Zat Besi

Struktur NaFeEDTA

Tikus Putih (Rattus norvegicus)

Komponen pada AAS

Diagram Batang Rerata Kadar Zat Besi (Fe) Awal (to).........

Diagram Batang Rerata Kadar Zat Besi (Fe) Akhir (tz1).......

DAFTAR TABEL

Faktor-Faktor yang Meningkatkan dan Menghambat
Penyerapan Zat Besi

Kandungan Gizi Susu Kedelai per 100 gram

Komposisi Nutrisi Pakan Hewan Uji

Bahan Dasar Pakan Hewan Uji

Kadar Zat Besi Darah Awal (to) .....cccoovevvevenieciiciieninnns

Kada Zat Besi Darah AKNir (t21) .o.cooeevrenineieicinene

14

17

19

15

22

22

29

31
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4. PEDOMAN PEMBUATAN POSTER TUGAS AKHIR

Mulai tahun 2024, peserta didik yang menempuh tugas akhir diwajibkan untuk membuat poster
publikasi dari makalah tugas akhir. Poster publikasi ini nantinya turut dikumpulkan sebagai lampiran
makalah tugas akhir dan dalam file digital terpisah berformat .jpg/.jpeg/.png. Poster publikasi ini
turut masuk dalam penilaian tugas akhir. Poster publikasi ini akan menjadi koleksi pustaka CCIT FTUI

sebagaimana makalah tugas akhir.

4.1. SISTEMATIKA POSTER TUGAS AKHIR

1. Judul poster

Berisi informasi judul singkat dan jelas, nama pembuat, nomor registrasi, nama

pembimbing dan program pendidikan.
2. Logo CEP-CCIT FTUI

Logo dapat diunduh melalui: https://bit.ly/CCIT Brandlogo (Catatan: harap dicantumkan

juga logo mitra pembelajaran industri)
3. Latar belakang/Pendahuluan
Berisi penjelasan terkait permasalahan yang ingin diangkat dalam tugas akhir.
4. Tujuan
Berisi tujuan tugas akhir yang menjadi solusi untuk memecahkan masalah.
5. Metode
Berisi metode yang digunakan untuk memecahkan masalah.
6. Hasil dan Pembahasan
Berisi hasil dari tugas akhir dan telaah tentang temuan tersebut.
7. Kesimpulan

Berisi simpulan dari tugas akhir apakah berhasil menjawab/memecahkan masalah yang

diangkat.

8. Daftar Pustaka
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Berisi daftar literatur yang menjadi acuan dalam penyusunan isi poster.

4.2 KETENTUAN PENULISAN POSTER TUGAS AKHIR

1. Poster dibuat dengan ukuran A3

2. Font menggunakan jenis font Serif atau Sans Serif dan dalam 1 poster tidak lebih dari 3 jenis
font yang digunakan (kecuali dalam gambar/ilustrasi).

3. Ukuran font menyesuaikan, namun pastikan mudah terbaca.

4. Sistematika poster dapat dimodifikasi sesuai kebutuhan masing-masing program peminatan.

5. Desain poster tugas akhir sesuai kreativitas peserta didik dan boleh dibuat dengan platform
atau aplikasi apapun asalkan sesuai sistematika dan ketentuan penulisan poster.

6. Setiap bagian poster ilmiah tidak lebih dari 250 kata.
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4.3. CONTOH DESAIN POSTER TUGAS AKHIR

Penerapan Metode Design Thinking Pada Model Perancangan

User Interface Dan User Experience Aplikasi Mobile Pencarian
Jasa Instruktur Olahraga “BeFind”.

s Bt JB vt s W

Hasil dan Pembahasan [F)

© Hasil Uji Usability

Learnabiity |

rencar (D = Tz Fomyedio CE - Yo
e I - Y G -

roccar (EENEEEED il -patios cond —”‘]:m.p
CEE——

josa
Gon pamacis ok masing-masing dorl pengujion awal

| penurunan yong berarti bahwo
dqm can apiikosi menuun ko dibandingkan
dengan sebeumiyo woloupun  tidok  signifion.
Penurunan ini terjodl korena foktor kondisl snyol soat
mengokses opikasi yang kurang bolk sehingga
memanukon wakiu yong sedkt Wb loma untuk

‘§- Latar Bela . oo 1o Ky

Waobaite Bofind (httpe:/ foofind id/) mamiasice] dolom medoc insruttu ohotvage dengon A ronco CRED l)‘ ronyoco QLTI -
fiur bemnda pemesanan, bonsoksl, berta, banfuan, kontak  customer o QDD @I
servicoKekurongan pado Bafind yam nforokd_tarocace. korena PENGEUNG  harus

manghubungl instruktur melolu peson prbodi, dan lokasi pencorian instruktur kurarg detail Satistoction :

Pori_ dirancong oplikosl pencarl josa Instrutue berbasis moblle untuk meningkatkan e

floksibilitas intoroksi, Apikosi pengguna progrom & & Pengujon Awal R

1a6Non kebugoron dan prestos: clohioga wnu nmmpmomum Masyorakot Gengon 4 85 ‘ 54

nstruktur yong

© Rekomedasi Perbaikan

IS . et
@ TU] uan Penelitian Rekomendosi awal pancar jasa instruktur melipusi halaman login, registrost, fiur pencorkan
Instruktur podo tampilon mend, litur konfrmosi Kyanan instruktur. Poda penyedio josa
meliputi holamon login, registrosi, kegiatan pelatiban. Rekomendosl akhe pencor jasa
Untuk menghasikan model rancangan Usse Interfocs don User Experience dor oplkasi Instruktr meliputi haloman ogin. pencarion Instruktur. pada pmyoum josa ingtntur
@ (onconon oo natruktur clohraga “Befind” yang menerapkon metode Dozgn THINking meiiputs haloman ogin, proses kartrMas KayaNaN PeMesanan olo

Untuk mengetahul hasil peagujan usatiity berupa high fidelty prototype dengon
@ meneropkon metode Design Thinking poda model perancangan User Incarfaco dan =
Ex;;x}mm opn:z:‘n-;p:;cnnm jasa m«rv'\::u oclathraga “BeFNG” manggunakon 5 Kesim pu lan 'ca

ot Beedosorkan hasl penalition menunjukkon DANWO PEnsrapon Metode Detign Thinking
-.—Q Metode Penelitian dolam perancangon Ul don UX aplikosi ‘Befind” dapat membantu memahami
kobutuhan pengguna, menggunokon prototipe  don  iteraw  untuk  perbaikan

berkeionjuton yong teloh berfokus pOda tohopan Metode Design Thinking, Hasil LYUX L

cohlot- Bekind mgomc pmng-alon pengaiaman pangouna yong lebh taik,
dan dewgn ontor muka apskasi
Design Thinking yang dapat dkembangkan.

Mol panguiion usabilty dar prototype high fidelity dolam penerapan metode Desgn
Thinking poda model perancangan Ul | UX oplicasi "Befind” menurjukan hasil skor yong
bak namun masih ada perurnan nasil L yang dipercien pada tohop efficlency  ©

— wokty dikarenckan 0o fOctor skstemal sepert kesulon joringon internet seningga

i masih layak untuk dimplementasian.

Daftar Pustaka @

o
ﬂ Prestmon A (201) Design Thinking: A Gulde to Creative Problen Soiing for Everyone. in

Stuch Ubeeonur

ook (Vol. 86, Issue 6).
Niotsan, J. (2014). Turm User G0k ito Task Scencrios for USabiify Testing, Jokab Nielsen

[r—
——

y A
Neisen, J. {1993). Usability Engineering. Nielsen Normon Group.
hetps: o

Pembimbing Pendamping

| Gusti Ayu Agung Diatri Indradewi, S.Kom., M.T. Putu Yudia Pratiwi, S.Pd,, M.Eng.
NIP. 198907112020122004 Identitas Nama Penulis NIP. 199308042020122008

Kodek Wowon Cahyod | 18
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A\

PENGEMBANGAN SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PENENTUAN
PROMO MENU PADA KAFE KUMPULIN COFFEE MENGGUNAKAN METOD
MULTI-OBJECTIVE ON THE BASIS OF RATIO ANALYSIS (M

ORA).

Universitas Pendidikan Ganesha | Fakultas Teknik dan Kejuruan | Jurusan Teknik Informatika | Program Studi Sistem Informasi

Nama Peneliti:
Achmad Irfanda

Pembimbing Utama:

| Made Dendi Mays M.Eng

Pemblmbmg Pendampl
dy L K

| Made

M.Kom

tar Belakang

Pengembangan Sateen Pendukung Keputusan Ini O dasarl sas berkembang
pesatnys bisnis kuliner yang ada & lingk n masyarakat salah saturya adalah kafe
Dalam upayanya mengembangkan bisns kuliner sebuah kafe tentunya memiiki strategl
pemasaran yang berbeda - beda, d antaranys adalah lokasi yang strategis, pengadaan
promo, harga yang terjangkau, dan bekerjasama den @ merchant delivery

* Ringkasan Hasil Pengujian Black Box
Pengujian fungsionalitas sistem dilakukan besama 3 pengguna dan mendapatkan
hasd bahwa sistem dapat beqalan dengan bak

mn?kmn Hasil Pengujian White Box
asd dan pengujian struktural setelah Slokuk
promo menu adalah sebagal beriout
a) Mendapatian 15 Node pada Pseudo Code,
b) Dari notasi grafik alur yang terbertuk mendapatkan 16 Edpe
¢) Dari proses perhitungan Cyclomatic Complexity mendapatican 3 jalur
d) Jakur yang terbentuk yaitu

» Jalur 1 = 1:2.3-4-567-8910-11-12-13-1415

*Jalur 2= 1-23467-8910-11-131415

* Jalur 3= 123-467-8910:11-12-131415
€) Hasd pengujian test case desimpulkan ketiga jalur dapat di eksekus dengan bak

dengan case data

salah satu kafe yang menerapkan strategl pemasaran tersebut adalah kafe
Coffee.

Kurang tepatrya penenuan rekomendasi promo pada kafe Kumpuln Colfee
berdasarkan kritera penentuan promo menu indah yang mendasari peneitian ine di
Iskukan, sehingga Sistem Pendukung Keputusan Penentuan Promo Menu merupakan
solusi yang m:a! untuk mmgauu permasalahan yang di hadags kafe Kumpulin Coffee
Sestern penduk: metode MOORA, dengan
mﬂnpmmblnqkul swdi kaws. tngkat kebaharuan (novelty) dan kelebihan yang di
miiki metode ini. Kelebshan tersebut & antaranya adolah memilild tingkat solektivitas
yang baik, dan mampu memisahkan bagian subjektif dari suatu proses evaluasi ke dalam
krmeria bobot keputusan dengan bak.

Tujuan Penelitian

® Merancang dan me naskan Sistemn T
Promo Menou Pada Ka!e Kumpuiin Coffee Menggunakan Me!ode MOORA

Penentuan

. uji akurasi peomo yang diberikan oleh Sistern Pendukung
Kmutusm Penentuan Promo Menu Pada Kafe Kurmgulin Coffee Menggunakan
Metode MOORA kepada pesgguna terhadap keputusan yang akan diambil

. gon slstem pe g keputusan ni e
yano disampakan oleh decison maker atau pengguna yang akan melakukan
eksekusi terhadap keputusan akhir yang akan dambil dan masih bersifat statis

kiiteria

® Perhitungan dslam sistem pendukung keputusan in mengacu pada
kondisi target penentuan promo menu yang disamparkan oleh decision maker

® Pengembangan sistemn keputusan inl masth dituyukan untuk sebuah
Instansi yang memiliki krteria dan latar befakang yang sesus dengan yang telah
dipaparkan sebelumnya

Moetodologi Penelitian

[ Metode watertan |

q
Pada tahapan il proses yesg dlakukan sdalsh pengumpuian kebutuhan
fungsicrml non fungeional dan kritera yarg dgurakan delem perhitungen
Ssten Pendubung
£ 3

System and Soﬂmnbn&q
Tahapan  perancangsn sistern  dlshuban  dengen
mengecep

okan aspek ruw sstem dan derdasarkan dats yang
sast peranghat lnsk
lmngr{bn and System Testing
Proses Integrasi yeng dilahukan adalah

menggabungkan bagian pads
tabhapan saten sebelumnys, setelah fu  Slakukan
PENGpan HElem secass keselurutwn

Implementation and Unit Testing
Tahagan implomentasi yang dilskukan peda langhah i sdalah membag
mergadi 2 bagan tahapan implementasi yaty implementasi fronf end sistem
dan back end wistern

O jon and Mal
Pade DI 1N 15 METUNGUALN UM Siakuban bivaama denga
adalah B ot

peancn wedangesn WTIA proses Martenasce -y e
ICKUR N TENGNGE DINSTTIEN e Matih Suretal o WeDitas

Fhl‘h Sistemn
Pu\dulumq I(oputusul
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Binak Hasil P 2o Al :
l‘enqujlu\ akrurasi ddakukan sebanyak 3 kah dengan jumiah data testing yang
digunakan sebanyak 5 Dutlr dota. Pada mesing - masing proses pengujian yang
dilakukan mendapatkan persentase sebesar 100%

Ringkasan Hasil Pengujian SUS

Setelah diakukan pengufian SUS Sistem Pendubung Keputusan Penentuan Promo
Metu mendapatican rentangan skor 92.5 < 100, yang berarti sistern dapast diterima
(Acceptable)

Berdasarkan analisis desain, development, rnolcmnlasn dan pengugan yang telah
dilskikan maka di dapatkan kessmputan sebaga ber
® Sistem telah bechasi Turak

yang pada p Dangal Reseuch uvd D P dan menggu\akm
metode pendllun wum.-u

® Sistem telah dilakukan pengugian dengan hasil penguiian yang sangst baik. Bentuk
pengujian yang dilakukan terbagi menjadi 4, yaitu pengujian fungsional, pengujian
struktural, pengupan akurasi, dan pengujisn usabiitas sistem

Implementasi User Interface Sistem

Proboningrem, S. & Acihmah Sidaurck (2021) Sistern Pendukung Keputusan
® pemilihan Suppher Kain Dengan Metode Moora, JSi (Jumnal Sistem Informasi), 8(1),
A3-4B Mips //dol ocg/ 10 30656/s1. v8i1 3073

® Wichiyasa | P A (2019). PENGEMBANGAN SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN
PENCARIAN KOS MENGGUNAXAN METODE ANALYTICAL MIERARCHY PROCESS
(AHP) DAN SIMPLE ADDITIVE WEIGHTING (SAW) BERBASIS ANDROID. Univeristas
Perdidian Ganesha

® | Nengah Agus Arimbawa Dwiayadl, IMaoe Agus Wirawan, D. G H. D. (2018)
jstern Penentuon Motel DI Kecamatan

Bu\;enq Denqan Metode Analytic H-evarmy Process (AHP) Dan Technique for Others
Reference By Semilarity To idesd Solution (TOPSIS). Kumpulan Artikel Mahassiswa
Pecdidican Teknik Informatika (KARMAPATI), (1), 10
hatps. //dol ceg/10 23887/ karmapati v711.13560




Studi Perancangan Data Logger

Internet of Things (1oT) untuk
Pemakaian Listrik pada Kios
Pusat Perbelanjaan

-"'- Latar Belakang

’ .

e Energi listrik menjadi kebutuhan pokok
salah satunya pada pusat perbelanjaan

e Sebagian besar pusat perbelanjaan
masih menggunakan kWh Konvensional

e Memerlukan petugas untuk mencatat
kWh untuk menentukan tarif pemakaian listrik

KWHMALL C

Spesifikasi Alat

e Merancang perangkat keras data logger kWh meter

Tegangan :220V berbasis loT

Dimensi :15cm x 10cm x 5cm berbasis loT

Sensor : PZEM-004T e Menganalisis pengujian data logger kWh meter

Sistem : NodeMCU V3 berbasis loT
ESP8266

Database : Firebase 123 Metode

Tampilan : Website =

e Merancang penyimpanan data pada kWh Meter

1 2 3 4 5

Studi Perancangan Realisasi  Pengujian & Pengambilan
Literatur Sistem & Alat Pembuatan Analisis Hasil Keputusan
Alat Pengujai

2
E] Hasil

Hasil Monitoring dipantau melalui webiste e Alat kWh meter dapat berjalan sesuai perencanaan
BT Siiersae e Monitoring data pemakaian listrik dapat dipantau
My Mall Energy el o secara realtime pada website

P—— http://kwhmall.web.app

o

yang dapat diakses oleh pengguna/pelanggan dan
admin/petugas PLN

e Tingkat akurasi sistem dan alat sebesar 99,961%
yang diperoleh dari hasil kWh pemakaian
listrik pada alat dan website

m Website mampu melihat log data

fe § berdasarkan harian, bulanan, dan
e SR juga terdapat prediksi pemakaian

My Mall Energy e

—— listrik oleh pengguna
e = Maulana Ludfi Arrohman
. Dyah Lestari, S.T., M. Eng.
= S = I Made Wirawan, S.T., S.S.T., M.T.
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5. PROSEDUR PENGUMPULAN TUGAS AKHIR

5.1. KETENTUAN PENGUNGGAHAN DIGITAL

a. Naskah digital diunggah melalui portal pengumpulan syarat kelulusan CEP-CCIT FTUI:

http://bit.ly/syaratkelulusanccitftui

b. Isi naskah digital harus sesuai dengan naskah tercetak yang telah disetujui oleh pembimbing
dan penguiji.

c. Format naskah digital harus dalam bentuk file .pdf tanpa enkripsi.

d. Naskah digital tidak boleh diberikan watermark.

e. Dokumen naskah lengkap karya ilmiah, berisi teks lengkap dari halaman judul sampai dengan
lampiran.

f. Halaman yang bertanda tangan vyaitu: Halaman Pernyataan Orisinalitas, dan Halaman
Pengesahan, harus dipindai satu halaman utuh, bukan merupakan hasil cropping dan bukan
hasil foto.

g. Selain sebagai lampiran, poster tugas akhir juga ikut diunggah sebagai file gambar berformat
.jpeg/.jpg/.png /BMP/GIF/TIFF minimal 300 dpi dan diberikan nama file : Poster - Nama
Pembuat - Program. Contoh: Poster — Raffi Ananda — CM MD atau Poster — Nabila Rizka —
CM AN.

h. Penamaan dokumen naskah tugas akhir terdiri atas nama penulis, jenis karya (Capstone
Project), singkatan nama program dan tahun lulus. Contoh: Raffi Ananda-Capstone Project-

CMMD-2025.pdf atau Nabila Rizka-Capstone Project-CMAN-2025.
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6. ALUR PENGAJUAN TUGAS AKHIR
6.1. BAGAN ALIR TUGAS AKHIR CAPSTONE PROJECT PROGRAM CREATIVE MULTIMEDIA

actAlur Capstone Project CM J

Faculty Panguj

Pinak Industri

Siswa

Staf Administrasi Akademik

Pihak industri memberikan
penugasan tugas akhir

Siswa malaksanakan proses
konsulasi dan bimbingan

kepada siswa yang sedang
menempuh pendidikan di
ingkungan industr

—_—

]

Setelah tugas akhir selesai,
pinhak industri memberikan
dan mengirimkan nilai
kepada Staf Administrasi
Akademik.

—_—

dengan pihak industi selama
pengeraan tugas akhir

Siswa wajb menyusun
laporan tugas akhir dan
menyerahk kepada

Staf Administrasi
Akademik

Apabila terdapat revisi, siswa

Staf Administrasi Akademik
melakukan verifilkasi dokumen
dan menjadwalkan pressntasi
siswa.

Siswa mempresentasikan hasil

tugas akhimya di hadapan
Faculty Penguii dar pihak CCIT

Irenisi?

wajlb melakukan perbaikan

dan menyampaikan hasil revisi
kepada Faculty Pengui

[vel

Staf Administrasi Akademik

LEES)

| rewisi?

Setelah revisi diterima, Faculty

Penguii melakukan verifikasi
hasil revisi siswa

Apabila tidek terdapat revisi,
Faculty Penguii langsung

menyerahkan nilai kepada Staf
Administrasi Akademik

melakukan rekapitulasi nilai
dari pihak industn dan
Faculty Penguj
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7. PENILAIAN TUGAS AKHIR
7.1. PENILAIAN PROYEK AKHIR PROGRAM CREATIVE MULTIMEDIA

Evaluasi hasil pengerjaan proyek akhir Capstone Project dinilai dari dua aspek nilai yaitu Penilaian
dari Pihak Industri dan Penilaian dari Pihak CCIT. Adapun komponen penilaian masing-masing nilai

dijabarkan pada tabel di bawah ini.

Komponen Penilaian Skor ‘
Disiplin & Tanggung Jawab 10%
Komunikasi & Kerjasama Tim 10%
Inisitatif & Kreatifitas 10% Nilai dari Mentor Industri (50%)
Kemampuan Teknis 10%
Kualitas Hasil Kerja 10%
Penyelesaian tugas sesuai waktu 10%
Pemahaman terhadap tugas/proyek 10%
Format dokumen 10% Nilai dari Faculty Penguji (50%)
Kesesuaian dengan standar 10%
Kemampuan presentasi 10%

Total 100%

7.2. LEMBAR PENILAIAN PROYEK AKHIR OLEH MENTOR INDUSTRI

Lembar penilaian proyek akhir oleh mentor industri magang dapat diunduh di:

1. Lembar Program Creative Multimedia: http://ccit.eng.ui.ac.id/wp-

content/uploads/2025/05/FORMULIR-PENILAIAN-CAPSTONE-PROJECT-PROGRAM-CM-AN-

MD.pdf


http://ccit.eng.ui.ac.id/wp-content/uploads/2025/05/FORMULIR-PENILAIAN-CAPSTONE-PROJECT-PROGRAM-CM-AN-MD.pdf
http://ccit.eng.ui.ac.id/wp-content/uploads/2025/05/FORMULIR-PENILAIAN-CAPSTONE-PROJECT-PROGRAM-CM-AN-MD.pdf
http://ccit.eng.ui.ac.id/wp-content/uploads/2025/05/FORMULIR-PENILAIAN-CAPSTONE-PROJECT-PROGRAM-CM-AN-MD.pdf

8. NARAHUBUNG STAF ADMINISTRASI AKADEMIK

Apabila terdapat pertanyaan lebih lanjut silakan konsultasikan dengan:

1. Devi Sulistiorini, A,Md. : 0813 -1579-8708
2. Shindy Reviantina, S.Sos. : 0857 - 1608 - 6859
3. Rohmad Joni Pranoto, S.Si. : 0838 -9934 - 1931
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